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Fra computerspil til fysisk aktivitet

FORTNITE ~

s

'Fortnite’ er et online samarbejds- og overle- %
velsesspil, hvor man bade kan spille alene og

flere sammen. Der findes flere forskellige versi-

oner af spillet. Denne aktivitet er saerligt inspireret

af 'Fortnite Battle Royale’, hvor en stor gruppe spillere

lander pa en @. Her skal de finde vaben, ammunition og mate-

rialer rundtomkring, og skyde de andre spillere, med det mal at veere den sidste
overlevende.

Den fysiske version af 'Fortnite’ bidrager til, at b@rnene far beveeget sig, de skal
samarbejde, de far styrket deres motoriske faerdigheder og bliver udfordret pa
deres evne til at teenke strategisk.

FORBEREDELSE OG MATERIALER

1.

I skal bruge nerf guns og ammunition. Nerf guns er plastikskydevaben, der findes i
mange forskellige modeller og prisniveauer. Der skal indkgbes minimum 400 patroner.
De kan genbruges.

Der skal veere sikkerhedsbriller til alle bornene.

I skal bruge store genstande, som man kan gemme sig bag. Det kan fx veere
klassiske gymnastikredskaber.

Der skal bruges ensfarvede veste, T-shirts eller anden tydelig holdindikator.
Hvis der ikke allerede er malede linjer pa gulvet i lokalet, skal lokalet deles
i to. Midterlinjen kan | fx markere med kridt eller malertape, sa hvert hold har hver
sin banehalvdel. Der skal ogsa laves en baglinje i hver ende af banen, hvor de "dgde”
spillere skal sta.

Der skal stilles forskellige ting op pa banen, som man kan gemme sig bagved.

ANTAL DELTAGERE OG TID

Denne aktivitet er udviklet til to hold med hver 10 spillere pa. | kan sagtens preve andre
konstellationer af, bdde med feerre og flere spillere.

En

kamp tager ca. 10 minutter.
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Fortsat Fortnite

LOKALER

= En gymnastiksal er ideel, da der er redskaber, man kan placere rundtomkring, sa spil-
lerne har noget at gemme sig bag, og der er allerede tegnede linjer pa banen. | kan fx
ogsa bruge legepladsen.

= Aktiviteten kan bade spilles indendgrs og udendgrs. Hvis | vaelger at gennemfgre spil-
let udenfor, bar | vaere opmeaerksom pa, om ammunitionen, der er lavet af skum, bliver
beskidt. Ammunitionen kan genbruges mange gange, men hvis den bliver beskidt, og
der kommer snavs i skydevabnene, kan de ga i stykker.

REGLER

Man holder en ordentlig tone under kampen.

Man skal spille fairplay.

Man dgr, ndr man bliver ramt af en bold.

Hvis man krydser midterbanen til modstanderholdets banehalvdel, dar man og sendes
ned til modstanderholdets baglinje.

SADAN GENNEMFORES AKTIVITETEN

De to hold placeres pa hver deres baglinje med ryggen mod banen, mens du/l (de voksne)
skjuler vaben og ammunition rundtomkring.

Du teeller ned, sa alle er klar pa samme tid. Spillerne lgber ind pa deres banehalvdel for at
finde vaben. De ma ikke pa noget tidspunkt krydse midterlinjen. Undervejs skal de bade
skjule sig, skyde modstandere, finde mere ammunition og hjeelpe hinanden.

Nar en spiller er blevet skudt, skal den dgde spiller ga ned bag modstanderenes baglinje,
og herframa den dade spiller nu beskyde modstandere bagfra—ligesomihgvdingebold.
De spillere, som stadig er levende, skal teenke strategisk, fordi de nu bade skal overleve,
forsgge at skyde modstanderholdet og sgrge for at sende ammunition ned til de dede
spillere bag baglinjen. Samtidig skal de ogsa veere opmaerksomme pa, at de nu kan blive
beskudt bade forfra og bagfra.

| starten skal du muligvis hjeelpe med, at reglerne falges og er forstaet korrekt. Samtidig
er det vigtigt, at du kampen igennem sikrer, at b@grnene spiller fairplay og holder en or-
dentlig tone.

AKTI‘,ITETEN ER SI.UT, NAR Tak til Jimmy Svend Hansen for deling af

aktivitet. Jimmy har udviklet og testet ak-
. . ° tiviteten med Frederiksbjerg Klubben Un

Der kun er en enkelt spiller tilbage pa banen. i Arhus. Jerg 9
Denne spillers hold har vundet.

Udgivet af Medieradet for Bgrn og Unge i

samarbejde med Center for Digital Peedago-

gik og Red Barnet i forbindelse med Sikker

Internet Dag 2021.



