LEG MED DIGITALE MEDIER

Krible-krable

DIGITALE

SKRIDT

Sammen med barmnene vaelger man et insekt, som man finder billeder af Alder

pa nettet. Det kan fx veere en edderkop. 235 D

Kig pa billederne med barnene, og snak fx om, hvordan en edderkop ser w 4-B &r

ud. Hvilke farver har edderkopper, og hvor mange ben har de?

Sammen med bernene kan man nu ga pa legepladsen eller ud i naturen Tid

og finde edderkopper. Bernene tager billeder af de edderkopper, | finder. .

Vis barnene, at man kan bruge kameraet pa en telefon eller tablet til at 0-10min. [ ]

zoome ind pa dyret (ligesom et forstarrelsesglas), bade mens man tager _ in [v

billeder, og efter man har taget et billede. 10-20 m.ln.
20-30 min.

Man kan inddrage foreeldrene i forlabet ved at fa bernene til at tage
billeder af edderkopper, de finder derhjemme, og tage billederne med til T 7
institutionen, fx som print. Billederne kan ogsa sendes via Aula, hvis det Aktl\’ltetsm\leau

er muligt for foreeldre. Det varierer fra kommune til kommune, om Laut D

foreeldre kan sende billeder via Aula.
Middel [ ]
Aktiviteten kan ogsa bruges til at undersege andre elementer i naturen. Hajt D
)

Man kan fx sage pa forskellige planter og treeer, og derefter se, om man

kan finde dem i naturen.
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Adgang til internettet Kreativ brug af digitale medier

Se flere aktiviteter pa www.deferstedigitaleskridt.dk

FOR BORN & UNGE | oyt

N8RDEA
FONDEN



