LEG MED DIGITALE MEDIER

Spol tiden tilbage

Optag en film pa en smartphone eller med en tablet, hvor | fx hopper ned
fra et hoijt sted eller kaster med noget. Brug derefter en app, som kan fa
videoen til at spille bagleens. | far en sjov lille video, hvor det pludselig
ser ud, som om man kan trylle eller er blevet supersteerk.

Det giver anledning til mange gode samtaler om raekkefolgen i forlab,
filmtricks og det at planlaegge bagleens.

Aktiviteten egner sig ogsa godt til at tale om, hvordan film ikke altid er
virkelighed. Nar | har faet filmen til at kere bagleens, kan | teste, om det
er muligt at gengive det, der sker i videoen. Det at hoppe baglaens op pa
en treestub er meget svaerere end bare at hoppe ned fra treestubben.

Tips til lege og aktiviteter, som | kan optage:

- Hop og spring, sa langt | kan eller tor.

- Spis en gulerod eller en skal suppe.

- Leer at sige jeres navn baglaens — film det, og afspil det bagleens. Lyder
det som jeres navn igen?

- Kast en handfuld blade eller sand, og lav derefter tryllebeveegelser.

- Find selv pa mange flere aktiviteter — det er kun fantasien, der szetter
greenser.
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